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Importante:
Para realizar a atividade vocé pode utilizar o material estiver disponivel em casa.
Todos os alunos deverdo guardar essa atividade, pois utilizaremos os desenhos na escola
quando retornarmos.

Titulo: Contacdo de histéria — O Barbaro
De Renato Moriconi




Objetivo: Compreender a histdria contada e usar a linguagem do desenho como forma de
comunicar e contar uma histdria, perceber que a fala ndo é necessaria para que possamos
entender uma histdéria do comeco ao fim. Do despertar ao desfecho. Assimilar que toda
histéria precisa ter o comego (quem, onde e o que?) o meio (conflito) e o fim (o desfecho)

Instrugoes para a atividade: Depois de assistir ao video enviado pela professora onde ela
conta a incrivel aventura de um barbaro em seu cavalo. Desenhe sua prépria aventura, direto
da sua imaginac¢do e sem usar palavras, a histéria deve ser contada apenas com desenho, traco
e cor. Ndo se esqueca que sua histéria precisa ter comeco, meio e fim. O formato é livre, pode
ser feito em quadrinhos, ou como vocé achar melhor.

O que fazer quando terminar a atividade?
Todos os alunos deverado guardar a atividade em casa, pois usaremos na escola quando
estivermos juntos!
Guardem as atividades de artes juntas, e organizadas por data.
Quem tiver acesso a internet, devera enviar uma fotografia do desenho para o e-mail:
flaminio.lab@gmail.com
Observe direitinho o endereco do e-mail e escreva corretamente, pois se estiver errado o
professor ndo recebera a atividade.

Atencao:

Antes de enviar, certifique-se que a foto esta bem nitida. Tente enquadrar bem o seu desenho!
No assunto do e-mail devera conter:
Atividade de arte 2 - Contacdo de histéria: O Barbaro

Arte Educadora: Juliana Morelli



